Администрация Тутаевского муниципального района

Ярославской области

Департамент образования

Приказ 
___________________






№___________

г.Тутаев









О проведении районной

интеллектуальной краеведческой 
игры «Мой отчий край в годы 
Великой Отечественной войны»
В соответствии с планом работы Департамента образования Администрации Тутаевского муниципального района, календарным планом ключевых дел ДДД «К истокам нашим»
приказываю:

            1. Провести 29 апреля 2017 года МУ ДО ЦДО «Созвездие» (корп. 2) районную интеллектуальную краеведческую игру «Мой отчий край в годы Великой Отечественной войны» (далее – игра).
2. Утвердить прилагаемое положение о проведении игры.
3. Создать оргкомитет по подготовке к игре в следующем составе:

- Павлов А.В., председатель ДМОО «Центр содействия развитию детей и молодежи» (по согласованию);
- Манерова Н.А., председатель краеведческого общества «Возрождение» (по согласованию);

-  Архиповская А.А., заместитель директора МУДО ЦДО «Созвездие», куратор направления «Отечество» ДДД «К истокам нашим»;
- Клинова Я.Д., куратор направления «Здоровье» ДДД «К истокам нашим»;

- Лебедева К.В., куратор направления «Мир и я» ДДД «К истокам нашим».
4. Контроль за исполнением приказа возложить на ведущего специалиста отдела развития общего и дополнительного образования Департамента образования Белову Т.А.
Директор 

Департамента образования


                         

О.Я.Чеканова
Приложение

к приказу от __________ №__________

П о л о ж е н и е

о проведении районной интеллектуальной краеведческой игры
 «Мой отчий край в годы Великой Отечественной войны»

1. Общие положения
            Интеллектуальная краеведческая игра «Мой отчий край в годы ВОВ»  проводится в рамках реализации плана мероприятий ДДД «К истокам нашим».


Организация и проведение игры осуществляется Департаментом образования Администрации ТМР, направлением «Отечество» ДДД «К истокам нашим».

2. Цели и задачи

Цель:
 – повышение уровня  знаний обучающихся  образовательных учреждений Тутаевского района по истории и краеведению.
Задачи:

–  способствовать развитию историко-краеведческих знаний среди обучающихся;

–  способствовать формированию активной гражданской позиции обучающихся;
–  выявить лучших знатоков истории родного края.
3. Время и место проведения


Интеллектуальная краеведческая игра «Мой отчий край в годы ВОВ»  проводится 

29 апреля 2017 года в корп.2 МУДО ЦДО «Созвездие» в 12.00.


Сбор и регистрация участников в 11.30 в вестибюле корп.2 МУДО ЦДО «Созвездие».
4. Участники игры


В игре принимают участие 7 обучающихся из 7–8-х классов ОУ района (независимо от пола).  Для сельских образовательных учреждений возможно участие меньшего количества участников.
Для участия в игре необходимо до 24 апреля 2017 года направить заявку (приложение 1) на эл. почту napravlenie.ote4estvo@yandex.ru. 

5. Программа игры
           Игра проходит в три тура. В каждом туре вниманию участников предоставлены вопросы по четырем темам, связанным с историей Великой Отечественной войны и историей города в годы ВОВ.
           Стоимость вопросов определена:
в I туре – от 100 до 500 баллов

во II туре – от 200 до 1000 баллов

в III туре – от 300 до 1500 баллов.

          В финал выходят три команды-победительницы, набравшие наибольшее количество баллов. Им предстоит разыграть вопрос-аукцион и определить ставку аукциона, в случае правильного ответа, ставка суммируется к общему результату данной команды. Выигрывает команда, набравшая наибольшее количество баллов в течение всей игры.
6. Ход игры
Краеведческая интеллектуальная игра «Мой отчий край в годы ВОВ» проходит в четыре раунда. 
В первых трех раундах на игровом поле располагаются четыре сектора, посвященные истории края. Каждый сектор состоит из пяти вопросов. С каждым этапом количество баллов за предложенный вопрос возрастает. 

Длительность каждого раунда – 15 минут.

В начале игры команды разыгрывают право первого хода.

                   I раунд: Команда, выигравшая право первого хода, начинает игру, выбирая вопрос из любого сектора, т.е. называет тему и уровень сложности вопроса. Отвечает на заданный вопрос команда, подавшая знак первой. Если команда отвечает неправильно, то право ответа не передается следующей команде. В случае правильного ответа, баллы суммируются, и, команда получает право выбирать следующий вопрос.
                  Стоимость вопросов I раунда – 100, 200, 300, 400, 500 баллов.

                  II раунд: Право выбора первого вопроса отдается команде, набравшей наименьшее количество баллов в I раунде.

                  II раунд проходит аналогично I раунду.

                  Стоимость вопросов – 200, 400, 600, 800, 1000 баллов.

                  III раунд: Третий раунд игры проходит аналогично первым двум, только с изменением стоимости вопросов: 300, 600, 900, 1200, 1500 баллов.

                  В финал игры выходят три команды, набравшие наибольшее количество баллов. Если у нескольких команд после трех раундов одинаковый наибольший результат, они все участвуют в финале.

                  Финал игры представляет собой вопрос-аукцион. Команды оценивают вопрос на определенную сумму баллов (делают ставки письменно). Сумма не должна превышать общее количество баллов, набранное командой. После того, как задан вопрос, команды пишут ответы, которые собираются комиссией. Командам, давшим правильный ответ, «ставка» суммируется к уже имеющимся баллам.

                    Победительницей игры становится команда, набравшая наибольшее количество баллов.
7. Темы игры
Каждой команде предлагается подготовиться по следующим темам:

- Великие битвы ВОВ – битвы и сражения, оказавшие влияние на ход войны;
- Оружие и амуниция – вопросы, касающиеся военной техники, боеприпасов, обмундирования солдат и офицеров;

- Города-герои – вопросы о городах, которым было присвоено звание «Город-герой»;

- Личности – знаменитые военачальники, солдаты и офицеры участники ВОВ;

- В двух шагах от Победы – ход сражений в период с января по май 1945 г.;

- Союзники – страны и государства, помогавшие в борьбе против фашизма;

- Сражения;

- Ярославский край в годы ВОВ;

- Наши земляки – жители и уроженцы Тутаева и Ярославской области - участники ВОВ, военачальники, Герои Советского Союза;

- Литература – произведения о войне, посвященные войне, писатели, литературные персонажи;

- Фильмы и музыка о войне;

-Ордена.

8. Жюри

В состав жюри входят преподаватели истории, краеведы, Заслуженные учителя РФ.

Решение жюри является окончательным и пересмотру не подлежит.

9. Награждение


Команды, занявшие 1–3 места, награждаются Грамотами Департамента образования Администрации ТМР и подарками. Все участники награждаются Благодарностями ДДД «К истокам нашим».
Оргкомитет может вносить изменения в настоящее положения с обязательным уведомлением участников не меньше, чем за неделю до проведения мероприятия.

Справки по тел:  8-906-526-01-67 – куратор направления «Отечество» Архиповская Анастасия Александровна.

Актив направления «Отечество»

ДДД «К истокам нашим»
Приложение 1.

Образец заявки на участие в игре
Заявка

от _____________________________________________ 

(ОУ)

на участие в интеллектуальной краеведческой игре «Мой отчий край в годы ВОВ»

	№ 
	ФИО
	Класс

	
	
	

	
	
	


Руководитель команды: ___________________________________________________________

(ФИО, должность)
Ответственный за здоровье и жизнь детей в пути следования и на соревнованиях__________

_______________________________________________________________________________

(ФИО, должность, приказ № __ от ____)

Директор ОУ ________________ _______________________

                                (подпись)                (расшифровка подписи)
